
🐭 ひまわりくんにげゲーム 🐭

ステージ上でネズミからにげるひまわりくん。

キミはなににげをつくる？ コスチュームが
かわるスプライトをじゆうにえらぼう。

◆ あたらしくがくしゅうすること ◆

・じょうけんぶんき 「もし ～ なら ～ をする」

・上下がひっくりかえらないようにする

保護者の方へ

・ひまわりくんのキャラクターはスクラッチで用意されているスプライトで代用ください。

・条件分岐「もし～なら」を学習します。日常生活でも条件分岐があることをお伝えください。



【３】-

スプライトの“へんか”をかんがえる
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◆ ①「ひまわりくんにげゲーム」であそぶ → ②「中を見る」 → ③「しんき」でつくる
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◆ スプライトの上下がひっくり

かえらないようにする

上下、左右というよ
じょうげ さゆう

◆ どんなときにコスチュームを

かえるかかんがえる

300いじょうのスプライトがあるよ。

スプライトにはコスチュームがある
ものとないものがあるよ。

スプライトのコスチューム



【３】-

ふたつのスプライトでおいかけっこ
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◆ ・スプライトの上下がひっくりかえらないようにする ・コスチュームをかえる

★ コスチュームがあるスプライトをえらぶ ★

マウスポインタをえの上にのせるとうごくのが
コスチュームありのスプライトだよ。

① ネコのスプライトをけす

② すきなスプライトをふたつついかする

③ 「ねこにげ」をさんこうに、おいかけっこする
プログラムをつくる

④ 上下がひっくりかえらないように
「かいてんほうほうをさゆうのみ 」にする

⑤コスチュームをかえる

スプライトをえらんでコス

チュームをみるとすべての

コスチュームがみられるよ。

このスプライトは４つだね。
ぼくの左手はキミ

からみると右だね



【３】-

じょうけんぶんき「もし ～ なら」
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◆ ・ふれたらコスチュームをかえる ・ステージをついかする

◆ずっとうごきつづける中

に「じょうけんぶんき」

がはいっているよ。

「じょうけんぶんき」も

ずっとくりかえすんだね。

テキストをみる

じぶんでつくる

かんさつりょくと

そうぞうりょくが

だいじだよ。

しっぱいしてもＯＫ！

「ちがい」は「はっけん 」

じょうけんぶんき

マウスポインタ スプライトＡ スプライトＢ
あめ

かさをもつ

いえをでる

がっこうへいく
ミッション

ふっていない

ふっている

⑥ スプライトＢ･･･ずっとスプライトＡをおいかける

スプライトＡ･･･ずっとマウスポインタをおいかける

スプライトＢにふれた ら(おいつかれたら)

コスチュームをかえる

コードはパズルみたいだよ。
かたちをよくみて、はめたりつなげたりしよう。

おきにいりのステージ
をえらぼう！

なんどでもえらびなお
せるよ。


